
Cinematographie: 
Film „The Maze Runner“

Zwei-Fluchtpunkt-Perspektive: 
Edward Hopper, Hodgkin‘s House, 
1928

Zentralperspektive: Masaccio, 
Trinità (Dreifaltigkeit), 1426-27

Multiperspektive: David Hockney, 
Large Interior, Los Angeles, 1988

Verkürzung der Figur: Andrea 
Mantegna, Der tote Christus, 
1480

Bedeutungsperspektive: 
Gentile da Fabriano, 
Madonna mit Hl. Niko-
laus von Myra und Hl. 
Katharina von Alexandri-
en und Stifter, 1395-1400

Multiperspektive: 
Umberto Boccioni, Die Strasse 
dringt ins Haus, 1911

Pferdedarstellung aus der Chau-
vet-Höhle, ca.35‘000 Jahre v.Chr.

Parallelperspektive: Ambrogio 
Lorenzetti, Stadt unter einer gu-
ten Regierung, 1338

Fischaugenperspektive:
M.C.Escher, Balcony, 1945 

Hans Holbein der Jüngere, Die 
Gesandten, 1533

M.C.Escher, Belvedere, 

Cinematographie: Film „Dune“

Future Vending Machines: 
Was konsumieren wir in 
der Zukunft?

Dekonstruktion

Meine Schule: Wie stelle 
ich mir die Schule der 
Zukuft vor?

Perspektive / Sichtweise

Pixelgames / Minecraft

Johann Erdmann Hummel, 
Zimmerbild, um 1820

Technische Zeichnung SteckerZeichnung ZimmerDekonstruiertes Zuhause als 
isometrische Zeichnung

Herzog & de Meuron, 294 VitraHaus, 
2007-2009

3D Zeichnung Fantasygebäude

Stadt im Boden

Das Schloss im Himmel, 
Studio Ghibli

Roboter in 
Parallelperspektive

Dystopie / Utopie

Lina Bo Bardi, Museu de Arte de São 
Paulo, 1947

BSP. Luftperspektive BSP. Farbperspektive

BSP. SchattenBSP. DetailsBSP. Zeichenbrett mit Pins 
und Fäden zum konstruie-
ren der Zwei-Fluchtpunkt-
Perspektive

Dürerscheibe


