
Aufgabenblatt 
 
 
Gestaltet und entwickelt einen tragbaren Talisman/Amulett/Glücksbringer aus Metall und 
integriert einen kleinen Gegenstand, den ihr mitgebracht habt (z.B. einen Stein, 
Glasscherben, eine Nuss, eine Feder, einen Samen, ein Foto, ein kleines Spielzeug oder 
etwas anderes, das euch Freude bereitet). 
 
Ihr werdet in die Techniken der Kupferdraht- und Blechbearbeitung sowie des Zinngiessens 
eingeführt.  
 
 
 
Programm 
 
29.2.24  
Input zum Thema, Materialkunde, Entwerfen & Skizzieren eines Modells welches ihr aus 
Draht herstellt -> Einführung in Draht und Blechbearbeitung, Weichlöten mit Zinn und 
Vorbereitung Gipsform zum Zinngiessen  
 
 
7.3.24  
Mitgebrachtes Objekt vorstellen und in das Werk/Endprodukt integrieren ->  
Demonstration und Einführung ins Zinn giessen  
skizzieren, Verbindungen und Fassungen herstellen für das gefundene Objekt  
Herstellen der Negativform zum Zinngiessen -> Gipsform einritzen und bearbeiten  
Selbstständiges Arbeiten: Üben der Techniken 
 
 
14.3.24 
Selbstständiges Arbeiten, individuelle Einführungen und Hilfestellung 
Ab 10:00 Ausflug ans Fumetto  
 
 
21.3.24 
Kunstgeschichtlicher Input zum Thema  
Einführung und Demonstration Hartlöten  
Fertigstellen der Negativform  
Selbstständiges Arbeiten, Üben und Anwendenden der gelernten Techniken  
Zinn giessen  
 
 
28.3.24 
Letzte Arbeitsschritte, Kombinieren, Arrangieren -> Endprodukt fertigstellen 
 
Reflektion und Präsentation je ca. 5min 
(wie war das Vorgehen? Was war der Fokus? Was kann ich gut und gerne? Was liegt mir 
nicht? Was würde ich das nächste Mal anders machen? Was gefällt mir besonders?) 



 
Bewertungskriterien insgesamt 50 Punkte. 
 
-Entwurf / Werkstatt Zeichnung  
(experimentierfreudig, verständlich, übersichtlich, Sorgfalt 1-10 Punkte 
 
-Umsetzung/Technik 
(Vielfalt von Kombination, Präzision, Eigenständigkeit) 
1-10 Punkte 
 
- Engagement  
(Motivation, Ordnung, Teamarbeit) 
1-10 Punkte 
 
-Reflektion und Präsentation ca. 5min  
(Artikulation, kritische Selbsteinschätzung) 
1-10 Punkte 
 
Ein von euch gewähltes Kriterium wird doppelt gezählt oder wenn euch ein neues 
Bewertungskriterium einfällt, könnt ihr es hier eintragen: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

è Hausaufgabe:  
 
Am 7.3. einen kleinen Gegenstand mitbringen, z.B. Stein, Glas, Feder, Nuss, den ihr 
in euren Talisman/Amulett/Glücksbringer integriert. 


