
AUFGABE 1 – Blende
Suchen Sie drei Spielzeugtiere aus der Kiste und setzen Sie diese leicht versetzt und hintereinan-
der in das Fotostudio (siehe Bild links). 
1. Verwenden Sie eine kleine Blende, setzen Sie den Fokus auf jedes einzelne Tier und machen Sie 
ein Foto (pro Tier).
2. Fotografieren Sie alle drei Tiere scharf. Welche Blende wählen Sie?
Notieren Sie sich die Unterschiede und die jeweiligen Blendeneinstellungen.

AUFGABE 3 – ISO
Nehmen Sie sich mehrere Tiere und stellen Sie mit diesen eine Szenerie zusammen.
1. Fotografieren Sie die Szenerie mit unterschiedlichen ISO Einstellungen, nutzen Sie hierfür starke 
Variationen (z.B. 200 und 6400).
2. Was für Unterschiede können Sie erkennen? Was bemerken Sie, wenn Sie in die Bilder hinein-
zoomen?
Notieren Sie Ihre Beobachtungen und die ISO Einstellungen der Fotografien.

AUFGABE 2 – Verschlusszeit
Wählen Sie ein Tier und setzen dieses in das Fotostudio auf ein neues Blatt Papier. Ziehen Sie das 
Papier während dem Sie das Foto machen seitlich weg, sodass eine Bewegung simuliert wird.
1. Fotografieren Sie das Tier mit unterschiedlichen Verschlusszeiten, nutzen Sie hierfür starke Va-
riationen (z.B. 1“ und 1/125).
2. Wann ist das Tier gestochen scharf und wann ist es unscharf? 
Notieren Sie Ihre Beobachtungen und die jeweilige Verschlusszeit der Fotografien.

Neue Kantonsschule Aarau  |  Bildnerisches Gestalten  |  Digitale Fotografie  |  AD  |  01.03.23

FO
TO

TE
C

H
N

IK
 Ü

B
U

N
G

EN


