Asthetische Forschungim Zoo

Was ist dsthetische Forschung? Im Mittelpunkt der asthetischen Forschung stehen die Personen,
die forschen, sowie deren Erfahrungen und Erkenntnisse. Aller Schulerlnnen suchen ein fur sie
interessantes Thema oder eine Fragestellung. Der zweite Schritt beinhaltet das Forschen,
Sammeln und Erfahren rund um das Thema. In unserem Fall findet dieser Schritt im Zoo statt.
Spater wird das Material aufbereitet. Das heisst, es wird sortiert, gewertet und zu einem
kunstlerischen Produkt weiterverarbeitet. Das Ende der Forschung bilden Prasentation und
Reflexion.

Phase 1: Thema und Frage finden
Aufgabe: Suche ein interessantes Thema oder eine Frage rund um den Zoo. Beispiele:
« Frage: Wie verhalten sich die Pinguine in der Gruppe?
 Frage: Wie verlauft eine Schlangenfltterung im Zoo?
 Frage: Welche Turntbungen und Spiele machen die Menschenaffen?
« Thema: Die verschiedenen Tiere in der Australien-Anlage
« Thema: Tierhaute und -Felle
« Thema: Die Vogel im Zoo und ihre Volieren (Vogelkafige)
« Thema: Jungtiere im Zoo Zurich
Phase 2: Forschen, sammeln und erfahren

Im Zoo werden Material und Erfahrungen zum eigenen Thema/zur eigenen Frage gesammelt. Das
Thema/die Frage darf sich wahrend des Prozesses andern. Es kann gezeichnet, fotografiert,
gefilmt, aufgenommen, geschrieben, etc., werden.

Phase 3: Material aufbereiten

Ausgehend von dem gesammelten Material, den gemachten Erfahrungen und Reflexionen entsteht
ein kunstlerisches Produkt.

Was kann in das kiinstlerische Produkt einflieflen?
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Phase 4: Prasentieren

Uberlege dir, wie du deine Arbeit am besten prasentierst. Brauchst du eine Wand? Einen Tisch?
Zeigst du etwas mit dem Beamer? Versuche, deine Forschung und was daraus entstanden ist, fur
deine Klasse verstandlich und interessant zu prasentieren.

Phase 5: Reflektieren

Kurze Reflexion des gesamten Forschungsprozesses.
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