Photoshop-Bildmontage Schritt fiir Schritt Anleitung, Teil 1 © Gabriel Kessler, 2021
1. OFFNEN

1: Rechtsklicke auf deine Figur-Datei
und klicke auf Offnen mit -> Adobe
Photoshop CC

2: Klicke auf ,,Ebenen

3: Entferne durch draufklicken das
Schloss-Symbol [}

1: Offne Bild -> Korrekturen -> Gradationskurven
/ (cmd + M)

2: verschiebe die beiden Regler an die Enden der
Kurvenlinien [Gradationskurven], dein Bild wird
heller/dunkler. [Uber- und Unterbelichtung wird
korrigiert]

3. AUSWAHL
1: Klicke auf das Schnellauswahl-Werkzeug -

2: Klicke auf das [ -Symbol

3: Definiere die Grosse des Werkzeugs auf ca. 100
Px und die Harte auf 50 %

4: Mit gedriickter Maustaste oder fortlaufendem
Klicken wihlst du deine Figur aus

5: Andere die Grosse des Werkzeugs um kleine Be-
reiche zu erfassen, wie z.B: Finger
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o i et o 6: Hast du zuviel ausgewdhlt, wéhle das H-Sym—
bol, um Bereiche von der Auswahl zu subtrahieren.

7: Deine Figur ist nun fertig ausgewdhlt und bereit
tiir das Verschieben in den Hintergrund.

4. VERSCHIEBEN IN DEN HINTERGRUND
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4: Klicke auf die ausgewihlte
Figur und ziehe sie auf das
Tab mit dem Hintergrund-
bild.
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5. SKALIEREN

1: Wihle Bearbeiten -> Frei transformieren / (cmd + T)
2. Es erscheint ein Rechteck um die Figur. Durch Verschieben der Ecken kannst du
die Grosse der Figur anpassen. Platziere die Figur passend in deinen Hintergrund.

6. WEICHZEICHNEN DER KANTEN

1_Malend. P

1. Wihle das Weichzeichner-Werkzeug. u

2. Stelle die Harte auf 25 %, die Grosse wihlst
du nach deinem Bedarf.

3. Umfahre damit deine
Figur, damit die Kanten
leicht unscharf werden.

1: Klicke auf Ebenen

2: Entferne durch Klicken das Schloss-Symbol auf der Hintergrund-
ebene.

3: Benenne die Ebene 1 durch doppelklicken ,,Figur®

4: Fuge iiber Ebene -> Neu -> Ebene... eine neue Ebene hinzu.

5: Nun sollte es mit den Ebenen so aussehen,
wie auf dem Bild rechts.

Merke: Fiir die folgenden Schritte arbeitest du
auf der ,Schatten” Ebene.




8. SCHATTEN HINZUFUGEN
1: Klicke auf das Pinselwerkzeug.

2: Wihle Grosse 130 Px
3: Wihle Harte 10%

4: Wahle Deckkr.: 5%

5: Uberlege von wo das Licht kommt und wo es
logischerweise Schatten haben soll. Fiige dort mit
schwungvollen Bewegungen leichte graue Schatten
hinzu.

[Die Pinselgrosse, Harte und Deckkraft kann je nach
Bedarf verandert werden.]

9. FARBIGE SCHATTEN UND DETAILS

1: Wihle das Pipette Werkzeug. |}

2: Fiille die Pipette mit gedriickter
alt-Taste mit der gewiinschten Farbe
im Bild.

3: Deine Vordergrundfarbe wechselt.

4: Mit dem Pinsel-
werkzeug kannst
du leichte farbige
Schatten setzen

5,6, 7: ...oder wich-
tige Details malen




